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Przewrotnie nadatem temu wpisowi tytut nawigzujacy do
ksigzki , gdyz od niego zaczeta sie ta
cata zabawa i chyba juz nigdy sie nie skonczy.

Trudno powiedzie¢ czy Alexander odkryt nature
powtarzalnosci czy tez tylko uswiadomit ludziom to, co

czynili od zawsze.

Architektura oprogramowania

Jak na ztos$¢ koncept powtarzalnych wzorcéw zyskat
najwiekszy postuch wsrdd inzynieréw oprogramowania.
Gdy sie zastanowic, to sg ku temu wazkie powody. Po
pierwsze znakomita wiekszos¢ projektéw
programistycznych przekracza budzet i/lub zatozone ramy
czasowe. Po drugie tworzac milion razy ten sam system
mozna to zrobi¢ na milion réznych sposobdéw. Naturalnie
powstaje pytanie: ktéry ze sposobdw jest najlepszy? Bez
wahania mozna odpowiedzie¢, ze ten ktéry najlepiej
spetnia zatozone kryteria bedace w tym przypadku funkcjg
oceny produktu. Utozsamienie wspomnianej funkcji oceny
oprogramowania z, tylko i wytgcznie, wymaganiami
uzytkownikow jest powazanym uproszczeniem. Rzeczona
funkcja ma wiele sktadowych: wymagania uzytkownikow,
zatozony koszt, ramy czasowe, oczekiwania kazdego z
cztonkdéw zespotuy, itd. Jedne z nich sg specyfikowane
jawnie, inne manifestowane zupetnie nieswiadomie. Mamy
zatem pewne kryterium ewaluacji sposobu
programowania: koncowy produkt ma by¢ optymalny ze

wzgledu na przyjetg funkcje oceny.
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Wzorce projektowe

Szanse na optymalizacje funkcji oceny oprogramowania
dostrzezono witasnie w konceptach Christophera Alexandra.
Zatozenia byty proste: wiele systemow jest do siebie
podobnych, podobienstwo dotyczy réoznych poziomow
abstrakcji i roznych czesci systemu. Dodatkowo systemy
tworzone sq za pomocg jezyka programowania. Stad
pytanie: czy istniejg takie konstrukcje jezykowe, ktére w
optymalny sposéb rozwigzujg problemy zwigzane z

programowaniem?

Wspomniane problemy dotyczg sposobu w jaki
wspotpracujg obiekty w systemie w celu realizacji
okreslonego zdania. W 1995 sSwiatto dzienne ujrzata
ksigzka Design Patterns katalogujgca 23 wzorce
projektowe dotyczacych inzynierii oprogramowania.
Niezwykle wazng rzecza, procz samych wzorcéw, ktorg
whniosta wspomniana publikacja, byt aparat pojeciowy
umozliwiajqcy rozpoznawanie oraz klasyfikowanie nowych
pojawiajacych sie wzorcow projektowych. Od tego
momentu nastgpita gwattowna eksploracja tego tematu

przez réznych autoréw.

Ksigzka Design Patterns zostata napisana przez czterech
autorow i przyjeto sie okreslac ich jako Gang of Four
(GoF), natomiast wzorce przez nich skatalogowane jako
Wzorce GoF. Ich charakterystyczng cechq jest, ze dotyczg
konstrukcji programistycznych uzywanych do poprawy
jakosc¢ tworzonego kodu. Wzorce te dotyczg wspotpracy

obiektdw w obrebie jednego systemu.
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Umiejetne postugiwanie sie tymi wzorcami jest absolutnym
minimum kompetencji programisty i bazg dzieki ktorej
moze on efektywnie korzystac z kolejnych technologii.
Wzorce GoF sg podstawg piramidy, na ktérej opiera sie

praca i rozwdj programisty.

Klienci stawiali przed programistami coraz wieksze
wymagania. Systemy informatyczne musiaty mie¢ coraz
wiekszg funkcjonalnos¢, stawaty sie coraz wieksze. Dato to
impuls do rozwoju technologii takich jak J2EE czy .NET.
Technologie dostarczajg wiele mozliwosci, czasem zbyt
wiele,...technologie bywajg niedoskonate. W przypadku
J2EE te niedoskonatosci i problemy z uzytkowaniem
spowodowaty powstawanie wzorcéw projektowych w
odniesieniu do tej konkretnej technologii, czego
egzemplifikacjq stata sie przetomowa publikacja Core J2EE

Patterns.

Z drugiej strony skala systemoéw informatycznych,
niezaleznie od uzytej technologii rodzita problemy, ktérych
nie rozwigzywaty klasyczne Wzorce GoF (GoF, jak
pamietamy, dotyczyty przede wszystkim efektywnej
wspotpracy obiektow pomiedzy sobg w obrebie systemu).
Zastosowanie Wzorcow GoF w duzym systemie,
rzeczywiscie utatwiato prace i czynito go bardziej
elastycznym, lecz juz sama jego rozlegtos¢ wymagata
dodatkowego podejscia - podejscia globalnego, podejscia
od strony architektury catego systemu. System miat

wykonywac pewne zadania, prezentowac dane
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uzytkownikowi i trwale przechowywac wyniki swoich
dziatan. Rozwinety sie: koncepcja warstw w systemie
informatycznym oraz pomysty na udostepnianie danych
klientom oraz na ich trwate przechowywanie. Klasykg w
tym obszarze jest publikacja Martina Fowlera Patterns of
Enterprise Application Architecture, w ktdrej autor opisuje
wzorce projektowe w aplikacjach klasy enterprise. Pozycja
ta daje globalny poglad na architekture systemoéw
informatycznych. Wzorce tam opisywane, na wtasny
uzytek i dla odrdoznienia od GoF, nazywam Wzorcami
Architektonicznymi. Warto nadmienié, ze Martin Fowler
przygotowuje kolejng publikacje na temat Wzorcéw
Architektonicznych. Nie wiadomo kiedy sie ona ukaze,
jednak z postepem prac mozna zapoznac sie na blogu M.

Fowlera.

Problemy zwigzane z architekturg aplikacji, z
uzytkowaniem technologii J2EE sprowokowaty co najmniej
trzy bardzo wartosciowe nastepstwa. Po pierwsze:
"stworzyty" srodowisko sprzyjajgce rozwojowi wzorcow
projektowych. Po drugie: jako implementacja konkretnych
Wzorcow Architektonicznych powstaty frameworki takie
jak: Struts, Hibernate, JDO, Spring Framework, WebWork,
iBatis i wiele innych. Po trzecie: w konsekwencji
popularnosci frameworkow rozpoczat sie proces

standaryzacyjny JCP, ktéry zaowocowat specyfikacjq JEES.

Dalszy rozwdj systemow informatycznych uswiadomit

wszystkim zaangazowanym, ze zadna z istniejgcych
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technologii jest w jaki$ szczegdlny sposob
uprzywilejowana. Jakkolwiek by nie argumentowac kazda
bedzie miata swoich zwolennikdw i przeciwnikdw. Mozna
sie z tym pogladem nie zgadza¢, ale nie sposéb
zaprzeczy¢, ze istnieje jego namacalna konsekwencja: w
strukturze informatycznej przedsiebiorstwa dziatajg
systemy réznego typu stworzone w réznych technologiach.
I cho¢ najbardziej popularne rozwigzania dostarczajg
sposobdw na obstuge catego infrastruktury informatycznej,
to jednak kazde przedsiebiorstwo ma swojq historie i nikt
przy zdrowych zmystach nie bedzie zmieniat sprawnie
dziatajgcego systemu tylko dlatego, ze zostat napisany w

Fortranie a nie w Javie.

Zatem kazdy nowy system musi sprawnie komunikowac
sie z istniejgcq infrastrukturg. Wymaganie to spowodowato
odkrywanie wzorcow dotyczacych integracji systemow
informatycznych. Te gatgz wzorcow projektowych
nazywam Wzorcami Integracyjnymi, a jako programowgq,
publikacje mozna podac Enterprise Integration Patterns

napisang przez Gregora Hohpe'a i Bobbyego Woolfa.

Poszukiwanie pewnej powtarzalnosci w tworzeniu
systemow informatycznych, majace na celu
optymalizowanie okreslonej wczesniej funkcji oceny,
pojawia sie na kazdym etapie ztozonosci nie zaleznie od
tego, czy jest to oprogramowanie desktopowe czy system

obstugujacy wielka korporacje.

Okazuje sie, ze stosowanie konstrukcji architektonicznych

to jedna czesc¢ uktadanki. Pracujgc w réznych projektach
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programisci wypracowali swego rodzaju wiedze plemienng,
ktéra pomaga im w pracy. Zaznaczam, ze nie chodzi tutaj
0 wzorce projektowe, ktore rozwigzujg konkretne
problemy, chodzi raczej o sposob postugiwania sie

wzorcami w mozliwie efektywny sposob.

Odkrycie strategii postepowania programistéw wigze sie ze
spostrzezeniem, iz kod zrédtowy jest czesciej czytany niz
pisany. Zatem sposodb pisania kodu, konwencje, standardy,
w tym sposéb uzywania wzorcow projektowych jest
kolejnym obszarem, w ktérym mozna poszukiwac

powtarzalnosci.

Doswiadczony programista przechodzac z projektu do
projektu bedzie przenosit pewne pomocne nawyki majgce
utatwi¢ mu tworzenie oprogramowania. Dalej,
doswiadczony lider bedzie dbat o to, aby uspéjniac te
nawyki wsrdd zespotu. Po co? Celem jest tu efektywna
komunikacja. Jeden programista sprawniej pracuje
postugujac sie sposobem kodowania ktéry zna, zespodt
sprawnie pracuje postugujac sie tym samym stylem
kodowania, nowa osoba w projekcie tatwiej wdrozy sie do
zadan jesli bedzie mogta czyta¢ kod wg pewnych, z géry

okreslonych, zasad.

Wzorce wyodrebnione na tym poziomie zostaty
zaprezentowane przez Kenta Becka w ksigzce

Implementation Patterns.

Wzorce Implementacyjne to kolejny kamien milowy w

poszukiwaniu powtarzalnych schematéw podczas
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wytwarzania oprogramowania. Dotyczg one sposobow
postugiwania sie jezykiem oraz wzorcami projektowymi, a
nie konkretnej architektury oprogramowania. Uzywajac
porownania do budownictwa: Wzorce Projektowe mowig
jakich cegiet nalezy uzywac, Wzorce Implementacyjne

wskazujq jak najlepiej pchac taczke.

Dalsza dekompozycja

Richard Dawkins w swojej ksigzce Samolubny gen stawia
hipoteze, ze rozwdj nie jest progresywny lecz
ekspansywny. Nie przebiega zgodnie z odgornie ustalonym
planem lecz odbywa sie poprzez najlepsze dopasowanie do
sytuacji biezacej. Jednostkg rozwoju nie jest istota
wysokiego rzedu np. cztowiek, lecz najbardziej
elementarna jednostka - gen. Gen maksymalizuje swoje
korzysci w danej chwili, a rozwéj osobnikow wyzszego

rzedu jest jedynie skutkiem samolubnych zachowan genu.

Zastanawia mnie czy ta sama zasada obowigzuje, jawnie
badZz w ukrytej postaci, podczas wytwarzania
oprogramowania? Bytem wyzszego rzedu jest system
informatyczny, lecz kto jest samolubnym genem? Obiekt,
czy moze...programista? Kto dgzy to maksymalizowania
swoich korzysci w danej chwili? Dawkinsowy gen
zachowuje sie samolubnie, gdyz pragnie przetrwac,
przekazac¢ swéj materiat genetyczny. Rozwazajac
programowanie obiektowe musimy zrezygnowac z
przypisywania obiektom cech gendw, gdyz jest obiekt jest
ze swej strony bierny w obszarze replikacji. A zatem

programista? Czy programista jest samolubnym genem?
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Zaznaczam, ze nie chodzi to celowe dziatanie na szkode,
lecz o nieSwiadomy mechanizm funkcjonowania. Jesli
programista spetnia funkcje genu, to materiatem

genetycznym musi by¢ kod, ktory jest przez niego pisany!

Koncowy produkt jest zatem wypadkowg: wymagan
klienta, budzetu, ram czasowych oraz samolubnosci
programisty. O ile z zewnatrz, w dziataniach objawiajgcych
sie bezposrednio uzytkownikowi, pierwsze cztery czynniki
majq znaczacgq role, o tyle wewnatrz systemu najwieksze
znaczenie ma samolubnos¢ programisty. Na czym miataby
ona polegac? Na przekazaniu jak najwiekszej ilosci swoich
koncepcji, rozwigzan, pomystéw do kodu systemu. Z kolei
koncepcje te zalezg od indywidualnych predyspozyciji,
umiejetnosci stosowania Wzorcodw Projektowych i
Implementacyjncych,...humoru, itd. Stad najkorzystniej
dla projektu jest dbac o jakos$¢ przekazywanych koncepcji

dbajac o rozwdj programistow.

Wspomniany Chirstopher Alexander w ksigzce Timeless
Way of Building przedstawia, podobny w idei, koncept,

ktdry nazywa porzgdkiem naturalnym.

(Przyktad za Christopher Alexander czyli w poszukiwaniu
doskonatosci, J. Sokulski) Wyobrazmy sale wypetniong
krzestami w uporzgadkowany sposob. Chcac umiesci¢ na
sali jak najwiecej oséb, mozna identyczne krzesta ustawic
rowno w rzedach optymalnie wypetniajac sale. Na sali

zmiesci sie wiele 0sdb, ale nie wszystkim bedzie wygodnie.

Z drugiej strony mozna poprosi¢ osoby aby przyszty z

wiasnymi krzestami i usiadty mozliwie najblizej siebie. W
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tej sytuacji na sali bedg krzesta réznego typu: duze i mate,
odlegtosci miedzy nimi bedg rdézne - w zaleznosci od
potrzeb siedzacych, lecz wszyscy bedq sie starali, aby na
sali zmiescito sie najwiecej osob. Takie uporzadkowanie
Alexander nazywa porzqdkiem naturalnym. Charakteryzuje
sie on tym, kazda oséb ma tyle miejsca ile potrzebuje oraz
wystepuje sprzezenie zwrotne z catoscig systemu (ched
zmieszczenia jak najwiekszej ilosci osdb).
Charakterystyczng cechq porzadku naturalnego jest to, ze
za kazdym razem bedzie przebiegat wedtug tych samych
regut i za kazdym razem efekt koficowy bedzie nieco inny

od poprzedniego.

W obu przedstawionych koncepcjach ksztatt ostatecznego
systemu jest sterowany przez dziatania programisty.
Alexander doktada jednak jedng drobng, acz kluczowg

rzecz: sprzezenie zwrotne.

Mozna zatem wnioskowac, ze jezeli kazdy programista ma
doktadng Swiadomosc¢ ostatecznego celu, ostatecznego
ksztattu systemu i dbajac przekazywanie wiasnych
koncepcji w kodzie, wezmie pod uwage to sprzezenie
zwrotne, to jakos¢ wytworzonego oprogramowania

wzrosnie.

Koncept sprzezenia zwrotnego uwidacznia sie w
programowaniu miedzy innymi w takich podejsciach jak
Continuous Integration, Continuous Testing, czy Test-
Driven Development. Cato$¢ podejscia do wytwarzania
oprogramowania wywiedzionego z porzadku naturalnego

uwidacznia sie w metodykach Agile.
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Nalezy podkresli¢ jednak niezwykle istotng rzecz. We
wspomnianym przyktadzie nt. porzadku naturalnego, to
ludzie przynosili wtasne krzesta i ustawiali je optymalnie do
wilasnych potrzeb, biorgc pod uwage catos¢ systemu.
Réwniez w podejsciu Agile ciezar odpowiedzialnosci
przeniesiony zostat na programiste. Juz nie procedury
sterujg projektem, lecz ludzie. Wymaga to od programisty
wiele uwagi, dojrzatosci, a przede wszystkim
odpowiedzialnosci. Wymaga réwniez kompetencji innego
rodzaju niz biegtos¢ techniczna w stosowaniu okreslonych
technologii, Wzorcow Projektowych, czy

Implementacyjnych.

Poza kodem zrédiowym

W poszukiwaniu powtarzalnosci podczas wytwarzania
oprogramowania przeszliSmy sciezke od Wzorcéw GoF,
poprzez Wzorce Architektoniczne, Implementacyjne, az do
powtarzalnych procesow Agile, gdzie programista tworzac
kod nieustannie bierze pod uwage koncowy ksztatt

systemu.

Kazdy programista wie, ze nauka wymienionych rzeczy
zabiera wiele czasu. Moim zdaniem minimum 2 lata, a to i
tak w odpowiednich warunkach. Jednym zabiera to
wspomniane 2 lata, innym diuzej, a moze i krocej, wielu
zniecheca sie po drodze. Lecz ci, ktorym sie udato zaczeli
programowac w inny sposéb. Jaka jest zatem réznica
pomiedzy stanem poczatkowym, a koncowym w Sciezce

rozwoju programisty i gdzie tej réznicy poszukiwac?
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Z pewnoscig roznica nie polega na znajomosci wzorcow, bo
wiedza teoretyczna moze nie zmienic sie przez ten czas.
Ale przeciez rdznica istniej! Widac jg w sposobie
kodowania, w sposobie podejscia do problemu, w jakosci

wytwarzanego oprogramowania.

By¢ moze chodzi o to, ze taki programista czuje
programowanie, mysli poprzez wzorce, widzi je i potrafi
zastosowac w praktyce. Nastepuje zatem zmiana w

sposobie myslenia.

Skoro programista czujgcy programowanie ma pewien
nowy sposob myslenia, a jest wielu takich programistéw,
to mozna wnioskowac, ze istnieje pewien zbiér sposobow
postepowania czy myslenia, charakterystyczny dla tych
ludzi. Z pewnoscig kazdy robi to w nieco inny sposob, ale
skoro potrafig otrzymywacd identyczne wyniki w postaci
fantastycznie napisanego kodu, to jest jakas czes¢ wspdlna
tych strategii. Zatem istniejg pewne powtarzalne wzorce,
cos$ jak najlepsze praktyki skutecznych programistéw,
ktére charakteryzujg ludzie osiggajacych sukcesy w naszej

branzy.

Odkrycie tych wzorcéw jest moim zdaniem kolejnym
wyzwaniem przed inzynierig oprogramowania, kolejnym
etapem odkrywania i stosowania optymalnych metod
pracy.

Kolejne kroki usprawniania pracy wiodg od udoskonalania
narzedzi i metod do rozwoju programisty. Tak juz jest, ze
jakkolwiek skomplikowany by system nie byt, w

centralnym punkcje i tak znajduje sie cztowiek.
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Michat Bartyzel

Konsultant, trener, wspoétwiasciciel
firmy szkoleniowo-doradczej

BNS IT. W pracy zawodowej
zajmuje sie doskonaleniem
programistow i zespotéw
programistycznych, wdrazaniem
metodyk pracy oraz rozwijaniem
kompetencji pracownikow branzy

IT. Jest wspotzatozycielem

t6dzkiego oddziatu Java User

Group.

Copyright © 2008 Michat Bartyzel. Pewne prawa zastrzezone.


file:///D:/praca/bnsit/docs/artykuly/mbblog/wzorce_projektowe/jezyk_wzorcow/http: //www.bnsit.pl
http://msieraczkiewicz.blogspot.com/
http://www.linkedin.com/in/mbartyzel
http://www.ljug.pl/

O BNS IT

& bnsit

BNS IT jest firmg szkoleniowo-doradczg zajmujaca sie
rozwijaniem i doskonaleniem zespotow

programistycznych.

Nasze ustugi skierowane s do firm zatrudniajqcych
programistow. Pracujemy dla trzech grup klientow:
firm zajmujacych sie wytwarzaniem oprogramowania
firm, ktore posiadajg zespoty programistyczne, lecz
dziatajg na innych rynkach niz IT

firm integrujgcych systemy informatyczne

http://www.bnsit.pl
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