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Opis

Platforma Java EE to zbidr zaawansowanych narzedzi umozliwiajgcych tworze-
nie systemow korporacyjnych. Jest rozwigzaniem dajgcym ogromne mozliwo-
$ci, jednak wymagajgcym duzego naktadu pracy. Totez w ostatnich latach coraz
wyrazniejszy staje sie nurt aplikacji opartych o jezyki skryptowe. Idealnym pota-
czeniem ogromnych mozliwosci platformy Java, jezykdéw skryptowych i stwo-

rzonego specjalnie do tego celu metajezyka (w oparciu o Domain Specific Lan-
guage) jest jezyk Groovy i oparty na nim Framework Grails.

Szkolenie ma na celu przygotowaé uczestnikdw do pracy z tymi narzedziami,
dzieki czemu szybciej i wydajniej beda mogli tworzy¢ aplikacje internetowe na
platformie Java.

Profil uczestnika

Uczestnik:
e posiada doswiadczenie w programowaniu w jezyku Java;

e zna podstawy tworzenia aplikacji internetowych w technologii Java EE —
serwlety, JSP, dostep do bazy danych;

e chce poznac efektywne sposoby uzywania platformy Java w tworzeniu
aplikacji internetowych.

Korzysci ze szkolenia

1. Duza intensywnos¢ szkolenia — w niedtugim czasie uczestnik poznaje
najbardziej uzyteczne aspekty Groovy i Grails, umozliwiajgce efektywne
tworzenie aplikacji internetowych Java.

2. Aplikacje internetowe tworzone s3 z uzyciem efektywnych narzedzi i
technik — Groovy i Grails to nowatorskie podejscie w technologii Java,
oparte na jezyku skryptowym i frameworku stuzgcym do tworzenia apli-
kacji internetowych stworzonych w mysl podejscia Domain Specific Lan-
guage.
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3. Mniejszy czas potrzebny na tworzenie i utrzymanie aplikacji interneto-
wych — zastosowanie dynamicznych jezykow skryptowych skraca czas
tworzenia aplikacji.

4. Programista potrafi rozwigzywac problemy podczas tworzenia aplikacji
— w trakcie szkolenia uczymy, w jaki sposdb radzi¢ sobie z potencjalnymi
problemami, ktére mogg pojawic sie w trakcie tworzenia projektu. Poka-
zujemy sprawdzone techniki i triki programistyczne.
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Parametry szkolenia

CzAS TRWANIA: 3 dni — 24 godziny
FormA zaJe¢: Cwiczenia - 70%, wyktad — 30%.
WIELKOSC GRUPY: ok. 10 osdb.

Szczegdtowy program

Moduty szkoleniowe Nabyte wiedza i umiejetnosci, poruszane

zagadnienia

e  Czym wyrdznia sie jezyk Groovy?
e Jezyk Groovy a jezyk Java
e Instalacja jezyka Groovy
e  Narzedzia zwigzane z jezykiem Groovy
e  Podstawowe konstrukcje jezykowe
e  Deklaracja klas
. Uzywanie asercji
e Przecigzanie operatorow
e  Ciagi znakowe
Wprowadzenie do jezyka Groovy e  Domknigcia

e  Kolekcje: listy i mapy

e Domkniecia

. Integracja Groovy i Java

o Metaprogramowanie

e  Meta Object Protocol

e  ExpandoMetaClass

e  Testowanie w jezyku Groovy
e  GroovyTestCase

e  Mock Object i Stubs

Framework Grails e  Wprowadzenie do Grails
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Architektura Grails

Przeglad struktury projektu

Katalogi dla klas modelu, kontroleréw i widokéw
Konfiguracja zrodta danych

Logowanie

Przydatne narzedzia

Praca z danymi

Mapowanie relacyjno-obiektowe GORM
Definiowanie wtasciwosci

Ograniczenie i walidacja
Odwzorowywanie relacji

Operacje usuwania, tworzenia, aktualizacji i wyszukiwania
danych

Dynamiczne zapytania

Potagczenie do biblioteki Hibernate

Piaskownica (ang. scaffolding)

Dynamiczne prototypowanie
Dynamiczne operacje
Tworzenie kontrolerow

Tworzenie widokdéw

Obiekty kontroleréw

Domyslne akcje

Praca z atrybutami zgdania
Zasieg Flash

Wiazanie danych
Konwersja danych
Generowanie odpowiedzi

Interceptory dla akcji

Widok w aplikacjach Grails

Wprowadzenie do Groovy Server Pages
Skryplety

Dynamiczne znaczniki

Szablony

Roztozenie widokdéw
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Stronicowanie

Tworzenie wtasnych znacznikéw

Ajax w aplikacjach Grails

Podstawy Ajaxa
Obstuga zdarzen

Znaczniki wspierajace Ajaxa

Zagadnienia zaawansowane

Obstuga transakc;ji

Ustugi

Dependency Injection

Integracja z Hibernate

Dependency Injection z uzyciem biblioteki Spring

Najlepsze praktyki
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