PRZYGOTOWANIE ZESPOLU
PROGRAMISTYCZNEGO DO PRACY
W METODYCE SCRUM

KOD: SCRUM




Opis

W obszarze zarzgdzania projektami informatycznymi coraz czesciej uzywane sg
metodyki z nurtu Agile. Szczegdlnie duzg popularnoscia cieszy sie Scrum, ktéry
dostarcza wielu narzedzi umozliwiajgcych sprawng realizacje projektu. Wdro-
zenie takiej metodyki nie jest jednak sprawg banalng, gdyz wymaga zmiany
sposobu myslenia o projekcie zardwno po stronie cztonkdw zespotu, jak i oséb
nim zarzadzajgcymi.

Szkolenie ma na celu przygotowad zesp6t do wprowadzenia metodyki Scrum,
poprzez eksploracje i doswiadczenie technik wspdétpracy w zespole.

Profil uczestnika

Programisci:
e tworzg zespot programistyczny;
e wspdlnie pracujg nad realizacjg projektow;

e chcg pracowac w nurcie Agile w oparciu o metodyke Scrum.

Korzysci ze szkolenia

1. Projekty sg konczone w ustalonym terminie — dzieki temu, ze
zespot korzysta z zaawansowanych technik szacowania i monitorowania

postepow pracy.

2. Zmiana wymagan nie powoduje zaktdcen w pracy — poniewaz zespot
pracujgcy w metodyce Scrum potrafi adaptowac sie do zmiennych wy-
magan biznesowych.

3. Zespot pracuje efektywniej dzieki wykorzystaniu synergii — w trakcie
warsztatow koncentrujemy sie na wypracowaniu efektywnych sposobéw
wspotpracy w zespole.

4. Komunikacja w zespole przebiega bez zaktocen — dzieki temu,
ze zespot uzywa sprawdzonych technik komunikacyjnych metodyki
Scrum.
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5. Zwieksza sie zaangazowanie programistow w prace — poniewaz pro-

gramisci stale sg Swiadomi swoich postepdéw i sukcesdow.

Parametry szkolenia

CzAS TRWANIA: 2 dni - 16 godzin.
FORMA zAJEC: Laboratorium Scrum - 50%, wyktad — 50%.
WIELKOSC GRUPY: ustalana indywidualnie.

Szczegdtowy program

e Wartosci i przekonania stojgce za Agile

Agile Software Development a metodyki tradycyjne
e  Rola odpowiedzialnosci w pracy programisty

e Cykl pracy nad projektem
e  Organizacja projektu

Projekt programistyczny z punktu widzenia metodyki Scrum ®  Role 0s6b zaangazowanych w projekt
e Rolaklienta w projekcie

. Programowanie zorientowane na cel

e  Miejsce pracy zespotu programistycznego

Optymalne srodowisko pracy zespotu programistycznego
e  Stanowisko pracy programisty

e Wspodtpraca z uzytkownikiem

e Okreslanie wymagan, warunkow akceptacji,
priorytetow

Zbieranie wymagan i przygotowanie do realizacji projektu e Definiowanie user stories

) Planowanie

e Okreslanie dtugosci sprintu

e  Szacowanie na poziomie ogélnym

e  Szacowanie na poziomie szczegétowym

Techniki szacowania e  Szacowanie w uwzglednieniem poziomu umie-

jetnosci programisty

Formalne techniki szacowania
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